2084 — Co by se stalo, kdyby mezi sebou zemé prestaly spolupracovat

P¥ibh hry
Etiopska profesorka Bilen Defarova, ktera se specializuje na vyzkum ¢asovych paradox(, v ramci svého
vyzkumu v roce 2084 zjistuje, Ze v roce, ve kterém se nachazeji hraci, doslo k jakési ¢asoprostorové
chybé. Tato chyba mZe zplsobit zasadni zménu v chodu déjin a zcela zménit nasi budoucnost. Diky
vyzkumu méla profesorka moznost vidét, jak bude vypadat nase budoucnost, pokud se chybu nepodati
napravit.

Profesorce se vsak podafi poslat zpravu do nasi soucasnosti, kde pred timto varuje a zaroven posila
jakési zahadné bedynky, ve kterych by se mél ukryvat kéd, ktery je nutné zadat do specialniho stroje
¢asu, ktery by mél chybu napravit. Tuto zpravu spolecné s bedynkami obdrzZeli instruktofi, ktefi si s tim
vSak nevédéli rady. Nyni jiz zbyva jen asi 40 minut na zadani kédu do stroje Casu, neZ se uzavie
Casoprostorova kapsa, kterou se profesorce podafilo vytvofit.

Hraci se tak stavaji témi, kdo musi v bedynkach najit specidlni kdd a spolecné s instruktorem ho zadat
do stroje ¢asu. Postupnym rfesenim ukol(l v bedynce hraci odkryvaji Zivotni pfibéh samotné profesorky
(i kdyz to ze zacatku nevédi). Vidy je jim nejprve predstavena budoucnost, kterd nastane, pokud se
chybu nepodafi napravit a dojde ke zméné budoucnosti. Spravnym vyreSenim uUkoll se pak hradi
dozvidaji, jak skutecné zajistit, aby budoucnost probéhla tak, jak ji prozila profesorka.

V zavéru se hraci dostavaji ke kddu do stroje ¢asu. Poté, co kazda skupina nadiktuje svou ¢ast kddu, je
spustén stroj casu, avSak zahlasi chybu. Vten moment dostdvaji hraci druhou video zpravu od
profesorky. Ta jim dékuje za snahu, nicméné stroj ¢asu tak jednoduse chybu nedokaze spravit. Hraci
vsak diky bedynkam zjistili, co je potfeba délat a jak se chovat, aby svou budoucnost zachranili. Preci
jen, jejich budoucnost je i v jejich rukach. :-)

Instrukce pro hrace
- Ceka vas hra, ktera se sklada ze série kol a hddanek, které je potteba vyfesit v asovém
limitu cca 40 minut.
- Jednotlivé Ukoly na sebe postupné navazuji, tedy neni mozné jednotlivé ukoly pteskakovat.
- PrireSeni nepouzivejte zddnou hrubou fyzickou silu.
- Ve hfe je spousta visacich zameck(:

— vzdy se ujistéte, Ze zadavate kdd do spravného sloupecku / fadku, ktery je oznaceny
vétsinou bilou ryskou;

— pokud si myslite, Ze mate nastaveny kdéd, vzdy se ujistéte, Ze mate na rysce opravdu
presné nastavena sprdvna Cisla a pak zkuste za zdmecek zatdhnout, pfipadné zacvaknout a
vycvaknout a kovovy obloucek ze zamecku vytahnout; ne vzdy to jde zcela samo a snadno.

- Vidy si nejdfive prectéte text, ktery mate volné k dispozici a az poté oteviete obalku.

-V prlbéhu hry budete potfebovat alespon jeden chytry telefon, ktery umi ¢ist QR kédy,
s pfipojenim na internet.

- Kdykoli si nebudete védét rady nebo se budete chtit na néco zeptat, nevahejte se na mé
obratit.



Prabéh hry
Lektor: Hraci/studenti/Zdci, obdrZel jsem velmi zvldstni zprdvu, o kterou bych se s Vami chtél podélit.
Doufam, Ze mi dokdZete pomoci... (pousti video na platné)

Video: Dobry den, jsem profesorka Defarovd. Vim, asi to bude znit zvldstné, ale obracim se na vds z
budoucnosti. Pise se u mé rok 2084. UZ dlouhd léta se vénuji specidlnimu vyzkumu, ktery se zabyvd
rliznymi ¢asovymi paradoxy. Pri jednom z pokusu jsme ale narazili na zdsadni chybu. Ta se odehrdla
v roce, ve kterém se prdvé ted nachdzite. Tato chyba vSak mizZe zasadné zménit chod déjin, a tedy i vasi
budoucnost. Diky nasim pokusim jsem méla mozZnost vidét, jak bude vypadat rok 2084, aZ se ho
doZijete vy...

Pokud se vam nepodari napravit tuto chybu, necekd vds nic dobrého. Sucho, zdplavy a dalsi Zivelné
katastrofy zplsobi (bzz...bzz...v prubéhu zacne vypaddvat obraz a zvuk), stoupnou hladiny ocednii
(bzz...bzz...). Vdlka mezi (bzz...bzz...) povede ke globdini hospoddrské a potravinové krizi. Mezi lety
(bzz...) dojde k rozsifeni nového viru, ktery zptsobi globdlni pandemii (bzz... bzz...) miliony mrtvych...
(bzz... bzz...) nedostatek energii a potravin (bzz... bzz...). Musite v téch bedynkdch najit specidlni kéd a
vloZit ho do stroje casu! (bzz...) Zbyvd uZ jen 8 hodin! (bzz..) Diky tomu muiZete zachrdnit vasi
budoucnost!!!

(Na obrazovce zustdvd jen datum nahrdvky s rokem 2084)

Lektor: Kromé této zprdvy se ke mné dostaly i tyto bedynky, o kterych ta zprdva hovofi. Je tedy na vds,
abyste zkusili v nich najit ten specidlni kod. Jakmile ho najdete, dejte mi védét a spustime stroj casu. Od
té doby, co jsme zprdvu obdrZeli, ubéhlo jiz vic nez 7 hodin — zbyvd vam tedy uZ jen asi 40 minut na jeho
nalezeni. My jsme si s tim neporadili, ted'je to na vds!

(Lektor prepind na dalsi slide, kde zahajuje odpocet ¢asu)

1. OTEVREN[BEDYNKY
Na bedynce je ¢tyfmistny zdmecek, do kterého je potieba zadat Cislo 2084, tedy nazev samotné hry,
ktery maji hraci pfimo navrchu bedny a zadroven je promitdn i na videu.




2. CESTOVANI PO MAPE (Rozmanitost svéta a problémd, které SDGs Fesi)
Hraci odkryvaji viko bedny. Na viku je mapa svéta pod prihlednou félii. V bedné je sada dopist z
raznych koutl svéta a magnetické letadlo. K tomu zprava: “Cestujte proti proudu ¢asu, abyste mohli
chyby napravit...”. V kazdém dopise je pribéh nékoho z jiného koutu svéta, pficemz kazdy pribéh ma
své datum. Kdyz si spravné seradi pohlednice pozpatku podle mésicl, ukaze jim to spravnou cestu
letadlem po mapé.

Spravné poradi: Haiti — Bolivie — Zambie — Senegal — Bosna a Hercegovina — Afghdnistan — Severni
Korea — Tuvalu — Bangladés — Etiopie. Magnetickym letadlem tak tdhnou klicek schovany pod mapou,
pro ktery je vyfiznuta cesta viz obrazek nize. Jakmile dorazi do Etiopie a magnet zvednou, vypadne jim
klicek naspodu mapy.

(V pocatecnim bodé — Haiti — je pod mapou malicky
magnet, ktery drzi klicek vtomto bodé. MUzZe se vsak
stat, Ze ho neudrzi a klicek tak bude pravdépodobné az

v druhém bodé, tedy v Bolivii. Trasa nema zadné slepé
cesty, tedy kdyz hradi klicek po cesté ,ztrati“ tim, ze
magnetem tdhnou mimo spravnou cestu, vidy ho
najdou nékde na spravné trase — je dobfre citit a slySet,
kdyz se klicek na magnet pres mapu pfichyti.)

Brazijje

péstovat psenici, ale kvili stale ¢astéji opakujicim se suchim se Urodé nedafi. Matka tak nema na to,
aby posilala déti do skoly, nema vsak ani na zakladni Iéky a jidlo pro celou rodinu. Otec od rodiny s
nejstar$im synem se vydal na nebezpeénou a nejistou cestu kamsi do Evropy. Cast déti trpi vaznou
podvyZivou, jedna sestra jiz zemftela... Podpis holci¢ky je v Amharském pismé.



3. NEPOVEDENA ROZVOJOVA POMOC (bez znalosti prostiedi mize pomoc selhat)
Klickem si hraci oteviraji schranku na levé strané, ve které je zprava:
g

-

Mate penize, které by mohly pomoci ve vesnici v
Efiopii, kde Zije holCicka z posledniho dopisu.
Jeji vesnicka lezi kousek od velkého jezera plného
ryb a vy mate moznost vybudovat na biehu
tovarnu na jejich zpracovani. Pomuzete jim?

\ Pomoc uz jen zbyva dopravit na misto...

i

Nasleduje velmi jednoduchy ukol — hraci musi protdhnout klicek labyrintem, na konci ho mohou
vytdhnout.

4. POZNANI MISTNICH POMERU A KULTURY
Klickem si oteviraji prostfedni schranku vzadu, ve které je zprava:

K tomu maji hraci ve schrance dvé ozubena kola. V kazdém zubu jednoho kola jsou nase latinska
pismena, na druhém kole jsou pismena amharska. Na kazdém kole je zvyraznén jeden zub, které patfi
do sebe. Zaroven jsou v krabici difevéné koliky, na které se ozubend kola daji nasadit. Spravnym
zasazenim kolecek do sebe a postupnym otacenim tak mohou vylustit jméno holcicky. Vylusténé jméno
Bilen hraci vkladaji do zdmecku na 5 pismenny kéd uprostied bedynky.

4 I kdyz byl Vas napad doprovizen dobrymi b

imysly, tovarna fungovala jen par typdmi.
Elehttina, kterd ji pohdnéla, byla p¥ilis draha.

Provoz tovarny ale zastavily i mistni tradice a
kultura. Uspéing a bohaty je v této etiopshé
vesnicce ten, kdo vlastni dobytek nebo piidu.
Lovu ryb se vénuji jen ti nejchudsi.

Proto je diileZité nejprve dobie poznat mistni
pomeéry, kulturu a lidi. DokdZes to tedy také a
rozlustis, jak se jmenuje etiopska holcicha? Jeji
Jjméno najdes na pohlednici, kde je napsano v
\_ mistnim amharském jazyce. )

5. POVEDENA ROZVOJOVA POMOC (udrziteind pomoc, témata udrZitelného zemédélstvi, podpory
podnikani, chudoby, hladu, vyvdZené stravy, vzdéldvani...)

Oteviraji prostfedni schranku. Zde nachazeji zprdvu, viz nalevo. Dédle zde maji kartu se seznamem
77 = rGznych opatfeni a legendu, které opatfeni ma jaky symbol. Na

Diky poznani mistniho prostiedi a kultury jiz , , . R e o, .
¥ite, 2 10tk Bilen s svim lors poli pintiie pravé schrance v bedné se nachazeji tfi barevna dfevéna otocna
plenici. Na to ale pouZivi chemickd hnojiva, kola, na kazdém je pét symbolli, odpovidajicich jednotlivym
kterd jsou draha. Pida je kvili chemii kaidjm | o 5 ot¥anim. Hradi tak musi nastavit spravnou kombinaci opatieni
rokem méné tirodna a péstovani znesnadnuji i . L .. .. ..
stile Eastdsi sucha. Matha tak mé &im dal vétsi na téchto kolech. Jakmile ji nastavi, je mozné celé viko s koly

problém  nakvmit  své déti, hteré trpi odklopit, a otevfit tak pravou schranku.
podvyZivou. Prijdete na to, jakd opatfeni by

mohla matce a dalS§im mistnim zemédélciim

\ dlouhodobé pomoci?




6. PROPOJENOST SVETA (dneéni svét je tak propojeny, e uddlosti na jedné strané planety mohou mit
zcela zdsadni dopady na druhé strané a bez spoluprdce zemi se mnohé problémy nevyresi)
Hraci odklapi viko a nachazeji nasledujici zpravu (nalevo). V obalce je pak dalsi zprava (napravo):

. 51 ) = ‘ - N O par let pozdéji vak v Etiopii vypukla etnicka E
Vybﬂme- Mﬂtkﬂ Bllen dlky vam PVUSI“ vilka, a tak Bilen se svou rodinou musela utéct z
§kolenim, kde ji naudili jﬂk Set¥it pﬁdu a penize dmfnlw?_ SI:?JinIilv uvprchlickém tabore, kde se:

- T : S > S kwiili Spatné hygiené a nedostathu zdravotni
— pripravuje st ted' vlastni Pﬂ?ﬁdﬂl hnopvo z péce zalinaji $iFit nebezpeiné choroby. Pokud

organickjch odpadkﬁ. Také uf umi pé’stovat by mezindarodni s?oleléenstv:’ nefmséhlo, Taoia!a
i . . . . . by vypuknout svétova pandemie. Kromé toho
mznorode;sr a vyzivnejsi plodmy a zZaroven Vvi, hrozi, Ze se vilka presune i za hranice do
sousednich zemi. Prochazeji zde diileZité
obchodni cesty, téZi se zde zisadni suroviny pro
v ” . . P 1 v J v . - % : S
Vydrzely Cely rok. IP,']I rodina ma ted kazdy vecer fumgovani svétové ekomomily - rozSiveni
konfliktu by tak poshedilo svétovy obchod a
ohvozilo svét zdraZovinim a nedostatkem.

jak je lépe skladovat a zpracovavat, aby

plny tali¥ jidla a matka dokonce zvladla i
vydélat. Pvebytky svého hnojiva zacala

Pojd'te tomuto scénari zabranit. Poznate, jak na

p roddavat na mistnim trhu‘ a muZe tak uZ sebe navazuji jednotlivé udalosti a jak moc je

\_ POSﬂﬂt své dcgry do §koly_ dnesni svét propojeny? Vidy zainéte udélosti
J \_ oznaienouislem1.

v v o

V obalce jsou dale 3 barevné snirky a sada fotografii
popisujicich rlizné udalosti—z druhé strany téchto fotografii
je pak zelené, modie nebo cervené uvedena souradnice (A-
C a 1-6). V bedynce jsou nabarvené vruty, kazdy ma svou
souradnici.

Hraci spojenim hrebickl ve spravném poradi ziskavaji
¢iselny kéd pro otevieni dalsi schranky uprostied vepredu
(296).

. -
Spravné poradi:

e  Etnicky konflikt (A1) -> Ut&k do uprchlickych tabord (A2) -> Nedostatek hygieny a zdravotni péce (B2) -
> Rozvoj nebezpecnych nemoci (B1) -> Vypuknuti globalni pandemie (C1) -> Velké lidské a ekonomické
ztraty po celém svété (C2)

e Vdlka na Ukrajiné (B4) -> Omezeni vyvozu ukrajinského obili (B3) -> Hladomor v zemich zasaZenych
suchem (A3) -> Pokusy o nelegdlni emigraci z Afriky do EU (A4) -> Rlst extremismu ve spolecnosti (C4) -
> Ohrozeni demokracie (C3)

e Zmény klimatu (A6) -> Extrémni sucha (A5) -> Nedostatek obzivy (C5) -> Piratstvi (C6) -> OhroZeni
mezinarodnich obchodnich cest (B6) -> Rust cen zboZi ve svété (B5)



7. MIGRACE A STEJNE PRILEZITOSTI
Tam ceka dalsi zprava (vlevo). V obalce je pak zprava a zadani dkolu (vpravo):

~
Zemé  globdlniho uvédomily

nebezpeci, které vilka v Etiopii pFedstavovala a
poskytly
zakladni

Severu  si

zasahly. V uprchlickém tabore
humanitdmi  pomoc a zajistili

( Pomohli jste zlepsit budoucnost Bilen, jeji

matky i sester. Skvéld price! PomiiZete tahé
jejimu otci a bratrovi, ktei se rozhodli odejit za
lepSimi prilezitostmi do Evropy?

které priblizuje osudy lidi na cesté za lepsim
Zivotem.

=
a Podivejte se na video schované pod QR kidem,

s péstovinim pSenice.

hygienické podminky a zdravotni péci. Diky
tomu se memoc nerozsivila a rodina Bilen
ziistala zdrava. Mirvovd mise OSN nakonec
pomohla také ukoncit konflikt, a celd rodina se
tak mohla vratit domii, kde matha znovu zaéala

Jelikoz neméli moZnost pozadat o viza legalné,
rozhodli se pro nebezpeinou cestu za pomoci
prevadédi. Z Etiopie na sever cesta probihala v
poradku, v Libyi je ale paSerdci okradli a zbili.
Nakonec se jim poda¥ilo dostat na pieplnény
J nafukovaci clun. Po cesté pres move viak

Ktery z takzvanych Cili udrzitelného rozvoje

nejvice cili na vyteseni problému ukizanych na
videu? Na ktery cil se pFedevsim zaméiuje
organizace, kterd video zveiejnila?

vypukla boute a clun se zacal potdpét. Otec se
neudrzel a utopil se. Bratrovi se podarilo
zachranit a doplout do Recka. Tam byl zadrZen
v uprchlickém tabote, kde Zije v nelidshych
podminhdch za ostatnym dratem.

Pokud date tyto dva cile dohromady, dostanete
Y, \_s* dal. p,

K dispozici je taky karta UdrZitelnych cilG:
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Skrze QR kéd si hraci pusti video zvefejnéné Lékafri bez
hranic, které se tyka problematiky migrantl, ktefi
utikaji do Evropy pres Libyi, a toho, ¢emu zde musi
celit.

Spravné tedy musi hraci spojit cil ¢. 16 a cil ¢. 3. Ziskaji
tedy Ciselny kéd 163. Pokud vytahnou nahoru celou
prostfedni ¢ast bedynky, nachazeji skryty dalsi
Suplicek, ktery je zamceny na tfimistny kdd, kde zadaji
uvedené Cislo.

Zde nachazeji dalsi zpravu (viz nize nalevo), obalku a malou krabicku zamcenou na ¢tyrmistny kad.

(" Shvéla prace! Povedlo se vam zvratit nestatny
osud i druhé pulky vodiny. JelikoZ staty EU
vytvorily otevieny vizovy system, dostali se otec
i bratr Bilen do Evropy oficialni cestou.
N, li tak podstoupit neb
pies mofe. V Evropé ziskali praci na stavbé, a
mohli tak East penéz posilat domii. Po par letech

peinou cestu

se vratili do své vesmice v Etiopii. Diky
zusenostem a nasetienym penézim rozjeli svoji
stavebni firmu.

Bilen a jeji sestra diky skvélym zramhkam a
vzdélavacimu stipendiu od EU vystudovaly
univerzity v Evropé. Sestra se po navratu do
Etiopie rozhodla vstoupit do politiky — poadiilo
se ji zkvalitnit pravni systém a stala se prvni
ministryni spravednosti. Bilen se dala na
védeckou drahu. Zacala studovat fyziku a
éasové paradoxy. Poda¥ilo se ji dostat do

™~

V obdlce je tato zprdva a tabulka:

I pies to, Ze se podaiilo zménit osud jedné Nejvétsi producenti Zemé nejvice ohroZené N

rodiny, nad pocasim jsme nevyhrali. Zmény oxidicahliditéhio sanEnam Kimai

klimatu nabraly na rychlosti. Kvili rostoucim r e
Zemédle Padil na svétove Bemé dle sl

ohrazengch zemi

teplotam piestala byt néktera mista vhodna k

abecedy produkei CO2 abecedy
Zivotu, a to i velkd cast Etiopie. To, co se ? B
podafilo rodiné Bilen vybudovat, bylo zniceno [ | Cina 30,9% Afghénistin 174.
horkem a pFivodnimi katastrofami. PFimoFshé = Indie 7.3% 10 Cad 184.
stity zaplavily stoupajici hladiny ocedm, jina == Irdn 2,0% Mikronésie 181

mista zase smetly poZdry, dlouhd sucha a viny ® Japonsko 2,9% = Niger 183.
zdplav. Poda¥i se vim zastavit i tyto uddlosti? M8 Némecko 1,8% Somalsko 185.
== Rusko 4,7% E Sidan 178.
Nejprve musite zjistit, kterd zemé je nejvétsim = USA 13,5% &l Tonga 1795,
znelist dusi a kterd je zmé —
N . i i Nejuétii producent CO2 + Nejohrozensii zemé
klimatu ohroZena nejvice. Tyto véci moind - = S
ke [31 [ L[

nejsou na prvni pohled vidét. AZ zjistite, o které
dvé zemé se jednd, zhuste si na né poFadné

~ J

\_ SVéte. )

cricr
% posvitit! )

V uvedené tabulce jsou vsak udaje o podilu na produkci CO2 a o poradi nejvice ohroZzenych zemich
skryté pod stiracimi policky (pripadné jakoukoli jinou nalepkou). V obalce je dale mala baterka s UV
svétlem. Hraci tak musi nejprve setfit policka (pfipadné odlepit nalepku), aby zjistili, Ze nejvétsim
znecistovatelem je Cina a nejohrozenéjsi zemi je Somalsko. Na tyto zemé si pak musi posvitit na
mapé. Na vétsSiné zemi na mapé je totiz UV fixem napsané dvojciferné Cislo, které neni na normalnim
svétle vidét. Hracdi posvicenim na Cinu ziskdvaji ¢islo 19, na Somalsko 92, tedy ¢&iselny kod 1992 (rok

tzv. Summitu Zemé).



9. ZAVER
Hraci zadanim kédu 1992 oteviraji posledni malou krabicku. V ni se nachazi tato zprava:

(" Diky tom, ze se velké firmy zacaly chovat ) Zaroven je v krabi€ce na papirku zavérecny kéd (nebo jeho ¢ast).
:‘;‘;ﬁ;””}‘:;; vy piely potiine zitow @ | Hraci oznami lektorovi, Ze nasli kdd. Lektor tedy pfepind prezentaci
odpovédnost za stav priredy, podaiilo se | na dalSi slide. Zde klikne na policka, ktera mu spravné hraci nadiktuiji.
omalll_owepiovit plane. Mo | pokud by Fikali kéd Epatné, upozorni je nejprve, jestlisi jsou jisti, a

mohla v Etiopii nadale zlepSovat Zivot nejen v
nasi vesnici, ale i v celé zemi. A ji jsem mokla | nayede je na spravny kdd. V prezentaci se totiz po kliknuti na
diky své védecké praci zjistit, Ze mezi lety 2020 a
2040 doslo ve svété k nebezpecnym zmenam v | PrisluSné policko zobrazi pouze spravny symbol.
chodu déjin. Ty je potieba napravit, aby nedoslo
ke katastrofé. Studium casovjch paradoxi mi

i Nasledné se pocka, dokud vsechny tymy nedoresi vSechny ukoly a
nezahlasi spravny kéd. Jakmile je kéd kompletni, lektor proklika

Ted uz znate milj zivotni pribéh. Také vite, jak vr e v ;v v s . v

miij piibéh  vase budoucnost mize wyadat, | POMalu dalsi slidy prezentace, aZ na zavérecné video, kde se opét

pokud nenapravite chybu, kterd vznikla v voce, o bjevuje profeso rka :

ve kterém se nachazite. K zachrané svéta je
\_ potiebavlozit kod do stroje Casu.

ktovat vis z bud, i,

F

,Zdravi vds profesorka Bilen Defarovd. Dékuji vam za vasi prdci a snahu, byli jste skvéli. BohuZel,
ukdzalo se, Ze stroj casu nedokdZe chybu napravit. Vy jste vsak zjistili, co nesmi vase generace
zanedbat. Uz vite, jak velkou mdme vsichni odpovédnost. Ze nelze svobodu chdpat jen jako realizaci
nasich osobnich potfeb. A Ze nesmite zapominat na druhé a na prostredi, ve kterém vsichni Zijeme. Ze
je potfeba se ucit v souvislostech a Ze je nutnd spoluprdce a respekt odlisnosti.

Budoucnost se sice nedd zménit jako lusknutim prstu, ale kdyZ se vsichni spojite dohromady, tak svét
mdZete zachrdnit. Vérim, Ze maj Zivotni pribéh vam ukdzal, jak na to. Vase budoucnost je i ve vasich
rukdch.”



Shrnuti pribéhu hry

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

9)

Odemknout bednu (2084).

Poskladat dopisy podle mésicli, magnetem vytahnout klicek z mapy a otevfit levou prihradku.
Vytahnout kli¢ z bludisté a otevfit prostfedni zadni ptihradku.

Dat ozubena kola na dfevéné kolicky a vylustit jméno holcic¢ky z dopisu (BILEN), otevfit
prostredni prihradku.

Spravné urcit vhodna opatreni a dle nich nastavit spravné symboly na otoénych kruzich —
odklopit viko napravo.

Spravné seradit jednotlivé udalosti (rozdélené na jednotlivé barvy). Dle souradnic na vruty
spravné namotat provazky, a ziskat tim cislo 296.

Otevrit prostredni predni prihradku, pustit si video z QR kddu a vyvodit kdd 163 dle spravné
uréenych udrzitelnych cilG.

Vytadhnout prostfedni ¢ast bedny, otevfit spodni pfihradku, setfit/odlepit udaje na
zalaminované karté. Posvitit si na Cinu (19) a na Somalsko (92) a kéd 1992 zadat do
posledniho zamecku.

Otevrit posledni malou krabicku a nadiktovat kéd do stroje casu.



