Navod na pripravu pred akci
1) Zkontrolovat, zda mam vSechny komponenty.

2) Zkontrolovat, zda sviti UV baterka.
3) (Zkontrolovat, zda mam na karté znecistovatell prelepené Udaje, pfipadné prelepim novymi

nalepkami.)
Dle poctu tymu / bedynek rozdélim zavéreény kdd na prislusny pocet ¢asti, vytisknu a umistim

4)
do nejmensich krabicek.
Bokem si vezmu pro jistotu nahradni klicky k zameckam.

5)
Pozamykam vsechny zamecky, nastavim na 000(0) a umistim idedIné tak, aby byla na prvni

6)
pohled vidét na zamecku ryska.
V pfipadé potreby resetovat kdd na zamku: Na zdmku nastavit platny kéd (z vyroby jsou to
vZdy 000). Vysunout kovovou sponu, otocit ji 0 90° do boku a pevné ji zmacknout smérem dold.
Zatimco drzim zmacknutou kovovou sponu, nastavit poZzadovanou novou kombinaci. Pustit

kovovou sponu a vratit ji do plvodni polohy.

7) Na akci zajistim pocitac s promitanim a se zvukem. Zapnu si prezentaci a otestuju funkénost
prezentace a zvuku.

Navod na uvedeni hry do ptvodniho stavu
1)

Do nejmensi krabicky umistim zavérecny kéd a zavérecny text (,,Diky tomu, Ze se...”). Zamknu
zameckem s kddem 1992. Na rysku nastavim 0000. Umistim do spodni prihradky.
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2) Prelepim Udaje na karté zneciStovatell a ohroZenych zemi a vloZzim do obalky, spole¢né
s textem: | pfes to, Ze se podafilo...” a UV baterkou. Obalku spole¢né s textem ,,Skvéld prace!
Povedlo se...“ a nejmensi krabickou zamknu ve spodni ,,tajné” prihradce na zdmecek s kodem
163. Na rysku nastavim 000.

3) Vezmu si vyndavaci dvojsupli¢ek a zasunu doprostred bedynky. Blize k sobé dam pfihradku se
zUZzenym zavirdnim. Do té umistim obdlku (uvnitf text ,Pomohli jste...“ a karta Udrzitelnych
cill) a text ,Zemé globalniho...“. Zamknu tento Supli¢ek na zamek s ¢islem 296 a na rysku
nastavim 000.
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4) Do vedlejsiho Suplicku umistim text ,Diky poznani mistniho prostredi...“ a kartu opatfeni.
Supli¢ek zamknu na pismenny zdmek (BILEN) a nastavim na rysku 0000QO.



5)

6)

8)

s vvo

Do obdalky umistim zamichané fotografie udalosti, tfi barevné silirky a text ,,O par let pozdéji...”
Obalku spolecné s textem ,Vyborné“ Matka Bilen...” vloZim do pravé prihradky s barevnymi
vruty. Zaklopim viko a oto¢né kruhy otoc¢im napf. na trojuhelniky.

Do prostfedni zadni pfihrddky umistim ozubena kola (idealné
naklonéna smérem k sobé) a text ,| kdyZz byl vas napad...”
Zamknu pfihradku zamkem na klicek, ktery je pfidélany

k dfevénému kruhu.
7) Do levé prihradky
vratim klicek s dfevénym
kruhem s dolarem. Projedu
na zacatek bludisté. Ddle
sem umistim text ,Mate
penize, které..“. Zamknu

pfihradku mensim zameckem.

Vezmu maly klicek a magnet a zespodu mapy si najdu otvor,

do které klicek zasunu a na mapu umistim magnet. Protahnu magnetem klicek proti sméru
plvodni trasy (tedy Etiopie — Bangladés — Tuvalu — Severni Korea — Afghdnistan — Bosha —
Senegal — Zambie — Bolivie — Haiti. Na Haiti zvednu magnet a posloucham, jestli se kli¢ek chytl
na Haiti, nebo jestli spadl na Bolivii. Pokud spadl, pokusim se opétovné dopravit klicek a
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rznymi zplsoby davat magnet pry¢ z mapy tak, dokud se klicek na Haiti nechytne. (Poznam
tak, Ze na Bolivii mi magnet nezlstane drZet).

9) Do obéky ddm zamichané dopisy a magnet. Obalku spole¢né s textem ,Cestujte proti...”
necham leZet v horni oteviené ¢asti bedynky. Celou bedynku pak zamknu zameckem s kddem
2084. Na rysku nastavim 0000.
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